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Agrupamento de Escolas Leal da Camara DESENHO A I 1 1 . o ANO

Escola Secundéria Leal da Céamara

Os Critérios a aplicar na avaliacao dos alunos na disciplina de Desenho A foram definidos tendo em consideracao os objetivos gerais, as competéncias a desenvolver
e os critérios de avaliacoes especificos (no ambito de conceitos, técnicas, realizacao e atitudes) estabelecidos no Programa Curricular em vigor, bem como as areas
de competéncias consideradas nos documentos “Perfil do Aluno” e “Aprendizagens Essenciais” - dominios organizadores: Apropriacao e Reflexao; Interpretacao
e Comunicacao; Experimentacao e Criacao.

AREAS DE
COMPETENCIAS
DO PERFIL DOS
ALUNOS
(ACPA)

Informagao e
Desenvolvimento
pessoal e autonomia

Sensibilidade estética e

artistica

Consciéncia e dominio

do corpo

comunicagao

Pensamento critico e

pensamento criative

Raciocinio e resolucao
técnico e tecnoldgico

Bem-estar, saude e

ambiente

Linguagens e textos
Relacionamento
Saber cientifico,

interpessoal

de problemas

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS | ARTICULAGAO COM O PERFIL DOS ALUNOS

DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

Conhecedor
Sabedor Critico Indagador cﬁ{:séiﬁfegtriﬂgg Sistematizador ~ Questio- Comuni- Auto- Participativo  Responsavel dC:‘Scijaedgg Criativo
Culto Analitico  Investigador /do outro Organizador nador cador avaliador Colaborador Autonomo outro
Informado
A,B,CD,F,
A, B,D, I B,C,D,I C,D,F, 1 B,E, F A B, CD,F,I D, F,I B,E,F,I B,C,D,E, F B,C,D,E,F E,F, I B,C,D

Na avaliacdo dos alunos sera considerado o seu desenvolvimento em diferentes areas de competéncias, em resultado do dominio e mobilizacao de diferentes
dimensodes: conhecimentos, aptidoes e atitudes. A avaliacdo na disciplina de Desenho A incindira, designadamente, nas areas de competéncias Apropriagao e
Reflexao; Interpretacdo e Comunicagdo; Experimentacao e Criacdo; Desenvolvimento Pessoal e Social, em relacao as quais se discriminam as dimensoes a
mobilizar pelos alunos, com vista ao sucesso das suas aprendizagens (Quadro 1, p.3).
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ESQUEMA CONCEPTUAL DAS AREAS, CONTEUDOS E TEMAS A TRABALHAR E INTERRELACOES (Programa de Desenho A)

Areas Conteldos Temas
Percepgdo visual e mundo envolvente
Visdo /
Suportes
% Meios actuantes
Matenais Infografia

Percepgio
visual
Técnicas
Procedimentos Ensaios
Expressio
gréfica
Sintaxe
‘ — Espan;o ¢ volume
Com_mtcat;éo Movimento ¢ dinamismo
wvisual
Sentido -

Quadro 1: Areas, conteidos e temas (10° LI° e [2° anos)
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AREAS DE COMPETENCIA

APROPRIAGAO E REFLEXAO

INTERPRETACAO E
COMUNICACAO

EXPERIMENTACAO E CRIAGAO

DESENVOLVIMENTO PESSOAL

E SOCIAL

CONHECIMENTOS, APTIDOES E ATITUDES a mobilizar

. Relacionar os movimentos artisticos e
0s seus critérios estéticos, integrando-
os na reflexdo/agdo;

. Desenvolver a observagdo e a analise
através do exercicio sistematico de
varias formas de registo (ex: esquisso,
diario grafico, etc.);

. Aprofundar conhecimentos sobre os
elementos estruturais da linguagem
plastica: forma (plano, superficie,
textura, estrutura); cor/luz;

espaco e volume (profundidade e
tridimensionalidade);

movimento e tempo (cadéncia,
sequéncia, repeticdo);

. Justificar o processo de concegdo dos
trabalhos,aplicando conhecimentos,
referindo fontes de pesquisa e
utilizando o vocabulario especifico.

. Avaliar o trabalho realizado por si e
pelos pares, justificando as suas op¢des
(processos desenvolvidos, critérios de
andlise) baseando-se em referéncias
culturais e artisticas

. Emitir juizos criticos sobre o que vé,
com interesse, demonstrando os
conhecimentos adequiridos;

. Experimentar conceitos e tematicas
préprias das manifestagdes artisticas
contemporaneas;

. Selecionar modos de registo: traco
(intensidade, textura, espessura,
gradacdo, gestualidade e
movimento), mancha (densidade,
transparéncia, cor e gradagdo) e
técnica mista (combinagdes entre
traco e mancha, colagens, entre
outros modos de experimentagdo),
revelando dominio técnico e
intencionalidadeexpressiva nos
trabalhos;

. Selecionar os suportes/ materiais
em fungdo das suas caracteristicas,
adequando-os ao projeto.

. Manifestar um progressivo dominio
na aplicacdo dos conceitos/
elementos estruturais da linguagem
plastica: forma (plano, superficie,
textura, estrutura); cor/luz; espago e
volume (profundidade e sugestdo da
tridimensionalidade); movimento e
tempo (cadéncia, sequéncia,
repeticdo), valor, textura, escala,
ritmo, equilibrio e estrutura,
aplicando-os na elaboragdo

de desenhos e de imagens elaborados
a partir de situagdes reais, sugeridas
ou imaginadas

. Conhecer referenciais da arquitetura,
do design, da escultura e da pintura que
explorem canones (aritméticos e
simbdlicos, entre outros), percebendo
as relagdes entre estes e as diferentes
épocas e contextos geograficos;

. Aprofundar os estudos da forma
(proporgao, desproporgao,
transformacdo) em diferentes contextos
e ambientes, exercitando a capacidade
de registo das suas qualidades
expressivas (expressdo do movimento,
dinamismo, espontaneidade e tensdo,
entre outras);

. Manifestar um progressivo dominio na
realizacdo, a mao livre, de exercicios de
representagdo empirica do espago que
se enquadrem nos sistemas de
representagao convencionais;

. Utilizar, com capacidade técnica e
intencionalidade expressiva, meios
digitais de edi¢do de imagem e de
desenho vetorial;

. Desenvolver, com crescente dominio,
os estudos de formkas e de escalas,
iniciando processos de analise e sintese
do corpo humano

Organizacao e Participacao

uso adequado do tempo de aula
utilizacdo de material apropriado
cumprimento de normas e prazos
integracdo de feed-back dos pares e
professores para reorientagao do
percurso

Relacionamento interpessoal e
Cooperagao

comportamento adequado ao
contexto de sala de aula (relagdo com
colegas e professor)

tolerancia e respeito pelo outro
cooperagdo/espirito de entreajuda

Persisténcia e Autonomia

autoexigéncia gradual de rigor e
qualidade

persisténcia na superacgdo de
dificuldades

autonomia de raciocinio e de
procedimentos

iniciativa prépria na procura de
informacdo/conhecimento

PONDERAGAO
(*)

15%

70%

15%




Desenho A | CRITERIOS DE AVALIACAO

(*) Cada atividade a desenvolver sera de diferentes naturezas e ambitos, de acordo com o Programa de Desenho A - 11° ano. Os dominios e as areas de
competéncia poderao estar refletidos em simultaneo, ou alternadamente, de acordo com a planificacao, reforcando a modalidade de Avaliacao Formativa
e a Diferenciacdo Pedagogica, atendendo ao percurso e especificidades de cada aluno. As areas de competéncia Apropriacao e reflexao + Experimentacao
e criacdo + Interpretacao e comunicacao serao avaliadas em conjunto nos casos em que tal se justifique (15%+70%).

PONDERAGAO DOS INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A avaliacao final de periodo e ano letivo devera expressar a ponderacao percentual dos diferentes instrumentos de avaliacdao, que consideram os dominios
e areas de competéncia* estabelecidos na tabela acima:

Exercicios teodrico-praticos e trabalhos de projeto individuais/grupo (média duracao) - 70%
Atividades individuais/grupo (curta duracao ou tpc) - 15%

Desenvolvimento pessoal e social - observacao direta em sala de aula da qualidade da participacao - 15%

OBJETIVOS GERAIS

Os Objetivos estao enunciados em II.B. Objetivos (Programa de Desenho, 10,11,12. Ano, do Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais)

Usar o desenho e os meios de representacao como instrumentos de conhecimento e interrogacao.
Conhecer as articulacoes entre percecao e representacao do mundo visivel.
Desenvolver modos proprios de expressao e comunicacao visuais utilizando com eficiéncia os diversos recursos do desenho.

Dominar os conceitos estruturais da comunicacao visual e da linguagem plastica.

A o A

Conhecer, explorar e dominar as potencialidades do desenho no ambito do projeto visual e plastico incrementando, neste dominio, capacidades de
formulacao, exploracao e desenvolvimento.

6. Explorar diferentes suportes, materiais, instrumentos e processos, adquirindo gosto pela sua experimentacao e manipulacao, com abertura a novos
desafios e ideias.

7. Utilizar fluentemente metodologias planificadas, com iniciativa e autonomia.

Relacionar-se responsavelmente dentro de grupos de trabalho adotando atitudes construtivas, solidarias, tolerantes, vencendo idiossincrasias e
posicoes discriminatorias.

9. Respeitar e apreciar modos de expressao diferentes, recusando esteredtipos e preconceitos.
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10. Desenvolver capacidades de avaliacao critica e sua comunicacao, aplicando-as as diferentes fases do trabalho realizado, tanto por si como por outros.

11. Dominar, conhecer e utilizar diferentes sentidos e utilizacdes que o registo grafico possa assumir.

12. Desenvolver a sensibilidade estética e adquirir uma consciéncia diacronica do desenho, assente no conhecimento de obras relevantes.

COMPETENCIAS A DESENVOLVER

As Competéncias a Desenvolver estao enunciadas em II.E. Competéncias a Desenvolver (Programa de Desenho, 10°, 11° e 12° Ano do Curso Cientifico-Humanistico
de Artes Visuais) e no documento Aprendizagens Essenciais - Dominios (*)

1. Observar e Analisar / (*) Apropriacao e reflexao - o aluno devera ser capaz de observar e registar analiticamente com crescente aptidao, o quotidiano
natural ou artificial, por meios manuais - riscadores ou aquosos - ou por meios informaticos.

2. Manipular e Sintetizar / (*) Experimentacao e criacao - o aluno devera estar apto a aplicar procedimentos e técnicas com adequacao e correcao e criar
imagens novas. Devera revelar capacidade de sintese. Pressupde o exercicio de sentido critico e de método de trabalho.

3. Interpretar e Comunicar / (*) Interpretacao e comunicacao - o aluno devera ser capaz de ler criticamente mensagens visuais de origens diversificadas
e agir como autor de novas mensagens, utilizando a criatividade e a invencdo em metodologias de trabalho faseadas. Pressupée um dominio crescente
nos processos de interpretacao.



