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Escola Secunddria Leal da Camara

REGULAMENTO DO CLUBE DE ROBOTICA

O presente documento tem por finalidade fixar os objetivos, finalidades e diretrizes
para o Clube da Robdtica, caracterizando os seus membros, atribuindo direitos,
deveres e também definindo as competéncias que serdo desenvolvidas bem
como organizando o0 processo de admissdo, as escolhas dos temas e a sua

divulgacéo.

Objetivos

A Informatica como area do saber, ocupa hoje um lugar privilegiado, pelos
avancgos tecnoldgicos conseguidos, pela penetracdo em todas as atividades
produtivas e, fundamentalmente, como instrumento de ensino e aprendizagem.
Os desenvolvimentos mais recentes, dos interfaces graficos e interativos a
"explosdo” da Internet e das redes digitais, sdo forte motivo de interesse das
novas camadas da juventude.

A Robdtica, como é&rea que faz interface com diferentes tecnologias e
abordagens, da mecéanica a eletronica, da informatica a literatura de ficcao,
mostra-se ser capaz de suscitar a convergéncia dos meios humanos e materiais

da Escola na experimentacgao e elaboracao de novas aprendizagens.
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Proposta de trabalho

O Clube como Projeto Interdisciplinar procura envolver o aluno na concecao,

realizagdo e avaliagdo de projetos, permitindo-lhe articular saberes de diversas

areas disciplinares em torno de problemas e temas de pesquisa ou de

intervencao.

S&o objetivos:

Interligacdo estreita entre 0os grupos pedagogicos de eletrotecnia e
informatica.

Interligacdo com as outras disciplinas do curriculo (Portugués, Matematica,
Fisica, Area de Integracéo, etc).

Ligacdo da Matematica e da Fisica aos problemas da vida real.
Investigagdo e o desenvolvimento de projetos envolvendo Robots, a
aprendizagem de linguagens de programacao e a todas as iniciativas que
se enquadrem numa visdo abrangente do uso das novas tecnologias da
informacéo e da comunicacao.

Programacdo de microcontroladores, utilizando algumas instrugbes de
linguagens de programacdo elementares, através de componentes de
Arduino que se encontram disponiveis no clube.

Pretende-se ainda, futuramente, que o clube seja o local privilegiado para o
desenvolvimento de projetos na area da informatica, nomeadamente em
linguagens de programacdo de alto nivel, como o Scratch, o Visual Basic,
C, Java; sistemas operativos como o Linux; producdo de WebPages,
utilizando HTML, PHP, MySQL, etc.

Denominacao, Sede e Duracao

O Clube da Robdtica encontra-se sediado na Escola Secundaria Leal da Camara,

no Laboratorio anexo ao Bar do Alunos, criado em 2005 e de duracéo ilimitada.
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Organizacéao do Clube de Robdtica

As atividades serdo desenvolvidas ao longo do ano letivo. Cada grupo é
constituido no maximo por seis alunos, acompanhados por um ou mais
professores responsaveis. As atividades serdo desenvolvidas no laboratério em
horario a combinar pelo grupo, mediante disponibilidade da sala e do professor
acompanhante. Serdo colocadas na pégina da escola informagbes sobre as

atividades do Clube.

Membros

Sdo0 membros do Clube de Robotica exclusivamente os alunos que se
inscreveram e tenham declarado interesse em patrticipar do Clube através de
inscricdo em formulario padréo e protocolo em anexo assinado pelo Encarregado
de Educacdo. O Clube estd aberto a colaboracdo de todos os professores
interessados.

Os membros do clube tém o direito a participar nas atividades realizadas pelo
Clube dentro do recinto escolar; encaminhar observacbes, sugestbes e
solicitacdes a Coordenacao do Clube;

Os membros do clube tém o dever de conhecer e cumprir as normas deste
regulamento; respeitar os seus colegas e professores; participar nas reunides do
Clube e cumprir os prazos e metas estipulados pelo Clube.

Regime Disciplinar do Clube

Constituem infracbes disciplinares: usar o Clube para fins diferentes dos seus
objetivos, visando o privilégio pessoal; deixar de cumprir as disposi¢cées destas
diretrizes; praticar atos que venham ridicularizar o Clube, seus membros, bem
como agueles estejam contra a moral, a ordem e aos bons costumes; atentar
contra a guarda e o emprego de bens do Clube; deixar de cumprir as suas

funcbes dentro do Clube e desobedecer as normas de seguranga dentro e fora do
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recinto escolar. Deste modo, ndo € permitido comer nem beber ou deixar pecas

espalhadas no recinto do clube.

Sera aplicado ao infrator de uma ou mais normas disciplinares supracitadas o
convite para se retirar do Clube, caso procedam as acusacoes.
Além dos motivos acima citados, serdo excluidos a se retirar do quadro de
membros aqueles que:

e Na&o comparecerem regularmente;

e Receberem adverténcia grave ou suspensao;

e Se desligem da escola por cancelamento de matricula.

Avaliacao

A avaliacdo das atividades do Clube faz-se em reunido da Assembleia, de
periodicidade mensal e no final de cada ano.

Apresentacdo dos materiais produzidos em atividades em que a escola e/ou
agrupamento participem.

No ambito do Conselho Pedagogico, como balan¢o da aplicacdo do Plano Anual
de Atividades.

Disposicdes gerais e transitérias

Os casos omissos no presente regulamento serdo deliberados pelo Coordenador

do Clube, sob a supervisao do Diretor do agrupamento.

O Coordenador do Clube




