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Agrupments o Bscoks Leal ga Comang

Aplicacdes Informaticas B oo Seandoro Lo do Comer
Turma—12°C6 Ano Letivo 2017/18
Professor — Antdnio Saraiva N° de aulas (90min) previstas: 63
Datas Contetdos Aulas
UNIDADE 1 — INTRODUCAO A PROGRAMACAO
Introducéo
Conceitos fundamentais (tipos de dados, variaveis, operadores aritméticos, légicos, entrada e saida)
13/Set a 11/Jan Teste e controlo de erros em algoritmia 30
Estruturas de controlo
Arrays
Subrotinas

Introducdo a programacéo orientada aos acontecimentos

UNIDADE 2 — INTRODUGAO A TEORIA DA INTERATIVIDADE

Do GUI aos ambientes imersivos
Realidade virtual

17/Jan a 22/Fev 6] concei:to 'de interatividade ' _ 11
Caracteristicas ou componentes da interatividade
Niveis e tipos de interatividade

Como avaliar solucgdes interativas

O desenho de solugdes interativas

UNIDADE 3 — CONCEITOS BASICOS MULTIMEDIA

Tipos de media
Conceito de multimédia
28/Fev a 22/Mar Modos de divulgacio de contetidos multimédia 8
Linearidade e ndo-linearidade
Tipos de produtos multimédia
Tecnologias multimédia




UNIDADE 4 — UTILIZAGAO DOS SISTEMAS MULTIMEDIA

Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais
Geracao e captura de imagem

11/Abr a 5/Junho Formatagdo de texto 14
Aquisicao e reproducdo de som
Aquisicao, edicao e reproducao de video
Animacao 2D

Divulgacdo de videos e som via rede

NOTA: Esta planificagdo € susceptivel de pequenas alteragées em fungéo do ritmo/rendimento das turmas.

Critérios de avaliacéo:

Testes e/ou trabalhos de projeto 60%
Trabalho na aula (fichas, resolucao de problemas, etc.) 30%
Atitudes 10%



